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Mail: joserralmeida@gmail.com
Blog profesional:
http://joseramonalmeida.es
Perfil:

Mas de veinticinco afios de experiencia en el ambito de la
museografia y la difusion del patrimonio. A partir de mi formacion
académica y profesional como arquedlogo me he especializado en
ilustracion historica.

Actualmente también imparto clases de Geografia e Historia en un
Instituto de Educaciéon Secundaria.

Experiencia profesional (seleccion):

Ilustraciones para el yacimiento tardorromano de
Valencia do Sil (Orense). Grupo de Investigacidon Sputnik
Labrego. 2025

Ilustraciones para los yacimientos altomedievales de
La Bastida y Arganzon. Universidad del Pais Vasco. 2024

Ilustraciones realizadas para el yacimiento calcolitico
de Villa Filomena en Vila-real (Castellon). Arqueocas.
2023

Arqueologia urbana en Valladolid. Serie de recreaciones
realizadas para la Direccién General de Patrimonio Cultural
de la Junta de Castilla y Ledn. 2023

Ilustraciones para el yacimiento arqueoldgico de Ses
Paisses, Arta (Mallorca). 2022

Ilustraciones para el yacimiento altomedieval de
Pancorbo, Universidad del Pais Vasco. 2020

Ilustraciones para el yacimiento ibero de S. Josep, Vall
d'Uixo (Castellén). 2020
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Formacion:
Licenciado en Geografia e Historia. Universidad de
Valladolid 1992-1997. Especialidad de Arqueologia.
Cursos:

e IX edicién del Curso Internacional de Ilustracion y
Diseiio Grafico de Albarracin, Teruel, 2015.

e Curso de Arqueologia Virtual. (400 h.) Sociedad
Espafiola de Arqueologia Virtual (SEAV). Sevilla, 2011.

e UNED, 3D Studio Max avanzado. (300 h.) Madrid, 2010.
e UNED, Curso de Experto profesional en Topografia,
Fotogrametria y Sistemas de Informacion Geografica.

(625 h.) Madrid, 2010.

e UNED, La imagen del animal en el arte Paleolitico. (300
h.) Madrid, 2009.

e Escuela Técnica Superior de Arquitectura de Valladolid:

IV Curso Dibujar en CAD 3D el patrimonio arquitectonico.
(60 h.) Valladolid, 2003.

Otros datos:

Docencia:

e Profesor de Geografia e Historia en IES Eulogio F. Sanz
(Arévalo, Avila) Curso 2025-26

e Docente de la asignatura de master "Ilustracion orientada a
la reconstruccion histérica", curso online impartido por la
Universidad de Murcia. 2019



Conferencias:

El dibujo del patrimonio desaparecido. Metodologia y
técnicas para la representacion arquitectonica. Escuela
de Arquitectura de Valladolid, 2024

Puesta en valor de yacimientos arqueolégicos
amortizados. El yacimiento medieval de La Poza. Baltanas
(Palencia). 111 Congreso Internacional de Arqueologia
Virtual. Sevilla, 2011.

e Aplicaciones infograficas para la reconstruccion y

visualizacion del Patrimonio Arqueoldgico. Consejeria
de Cultura y Turismo de la Junta de Castilla y Ledn.
Valladolid. 2010.

Premios:

Premio de Artes Plasticas Corral Castanedo, 2011.
Modalidad ilustracion. Fundacidon Andrés Coello, Valladolid.

Publicaciones:

Ilustraciones para la publicacion: El territorio de Valga en
época romana. Hércules Ediciones. Diego Piay, 2025.

Disefio e ilustraciones para el juego "Hispania Romana",
Ciudades en Juego. 2023

Ilustraciones y guion del comic Santa Isabel, Reina de
Portugal. Diputacion de Zaragoza. 2022.

Ilustraciones para publicacion sobre la Cultura de los
Cerritos de Indios, Universidad de Uruguay. 2019

Disefo e ilustraciones para el juego "Al Andalus", Ciudades
en Juego. 2019

Software:

e Auto CAD, 3Ds Max, Photoshop, Office

Idiomas:

e Francés C1 (EOI de Valladolid)



